
MALLA CURRICULAR DE LA CARRERA DE PRODUCCIÓN Y REALIZACIÓN AUDIOVISUAL
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PRIMER SEMESTRE SEGUNDO SEMESTRE TERCER SEMESTRE CUARTO SEMESTRE QUINTO SEMESTRE

Créditos 4
Horas     192

FOTOGRAFÍA BÁSICA
COD. CPRA11

Créditos 2
Horas      96

COMUNICACIÓN Y
LENGUAJE

COD. FBA04

Créditos 2
Horas      96

ADMINISTRACIÓN Y GESTIÓN
DE PROYECTOS

COD. FBA06

Créditos 2
Horas      96

LEGISLACIÓN LABORAL
COD. FB10

Créditos 2
Horas     96

REALIDAD NACIONAL
COD. FBA05

Créditos 2
Horas      96

INFORMÁTICA
COD. FBA07

Créditos 4
Horas     192

SONIDO Y EDICIÓN
DE AUDIO

COD. CPRA21

Créditos 4
Horas     192

FOTOGRAFÍA
ARGUMENTAL
COD. CPRA31

Créditos 3
Horas       144

MULTIMEDIA Y DISEÑO
COD. CPRA32

Créditos 2
Horas         96

HISTORIA DEL ARTE
COD. CPRA33

Créditos 2
Horas         96

SEMIÓTICA
AUDIOVISUAL
COD. CPRA36

Créditos 4
Horas     192

POST
PRODUCCIÓN
COD. CPRA41

Créditos 2
Horas         96

FOTOGRAFÍA
DOCUMENTAL
COD. CPRA42

Créditos 2
Horas         96

NUEVOS MEDIOS
DIGITALES

COD. CPRA43

Créditos 2
Horas         96

EFECTOS ESPECIALES FX
COD. CPRA44

Créditos 4
Horas     192

PRODUCCIÓN
DE TV

COD. CPRA51

SEXTO SEMESTRE

Créditos 3
Horas     144

EXPEROIMENTACIÓN
AUDIOVISUAL
COD. CPRA62

Créditos 2
Horas      96

GESTIÓN DE CONTENIDOS
AUDIOVISUALES

COD. CPRA63

Créditos 2
Horas      96

INFOGRAFÍA
COD. CPRA64

Créditos 2
Horas      96

GAMIFICACIÓN
COD. CPRA65

Créditos 2
Horas      96

EXPERIENCIA DE
USUARIO E INTERFACES

COD. CPRA66

Créditos 2
Horas         96

REALIDAD VIRTUAL VFX
COD. CPRA53

Créditos 2
Horas         96

ANIMACION DIGITAL
2D-3D

COD. CPRA54

Créditos 2
Horas         96

PSICOLOGÍA DEL
CONSUMIDOR Y PUBLICIDAD

Créditos 2
Horas         96

SOCIOLOGIA DEL ARTE
COD. CPRA56

Créditos 2
Horas         96

PRODUCCION
DE RADIO

COD. CPRA45

Créditos 3
Horas       144

FILMACIÓN
COD. CPRA22

Créditos 2
Horas        96

EDICIÓN DE VIDEO
COD. CPRA23

Créditos 2
Horas        96

GUIONES
COD. CPRA26

Créditos 3
Horas        144

LENGUAJE
AUDIOVISUAL
COD. CPRA12

Créditos 2
Horas         96

ESCENOGRAFÍA
COD. CPRA13

Créditos 2
Horas         96

MONTAJE CONCEPTUAL
COD. CPRA14

Créditos 3
Horas       144

PROYECTO DE INVESTIGACIÓN
COD. FME01

Créditos 3
Horas        144

TITULACIÓN
COD. FME02

CRÉDITOS

HORAS 744

15

744

15

744

15

744

15

744

15

4464

90

744

15

4464

90

TOTAL CRÉDITOS/HORAS

TABLA RESUMEN

1. Componentes de Organización del Apredizaje Horas

1584

1104

1296

3984Total horas

Aprendizaje en contacto con el Docente

Aprendizaje Práctico Experimental

Aprendizaje Autónomo

2. Prácticas Preprofesionales Horas

240

240

480

Prácticas Pre-profesionales

Vinculación con la Sociedad

Total horas

3. Unidad de Integración Curricular Horas

144

192

336

Proyecto de Investigación

Titulación

Total horas

4. Unidad de Organización Curricular 36

5. Requisitos para graduación

Nivel de suficiencia A2 en el idioma Inglés

Pre-requisito

Co-rrequisito

4464TOTAL HORAS DE LA CARRERA (1+2+3)

Créditos 2
Horas     96

LIDERAZGO Y ÉTICA
COD. FBA08

Créditos 3
Horas     144

METODOLOGÍA
DE LA INVESTIGACIÓN


